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ESCALERA

1| Consigue un dado 2| Lanza el dado y 3| Cuando caigas en e Si caes en una casilla “wp’
y fichas de parqués avanza cuantas una casilia enla que | en la que sacas tu
- suficientes para ti'y casillas te indica haces un ahorro ahorro antes de )
GIObGI los amigos con los hasta que logres adicional avanza cumplir tu meta % Financiera

que quieres jugar. legar al final de tu hasta la casilla que te regresa a la casilla que 2%
meta de ahorro. indique la escalera. fe indique el rodadero.
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DIBUJAY DECORA

DIBUJA EN LA ETIQUETA TU META
DE AHORRO (JUGUETE, DULCE,
CORA LA IMAGEN

ROPA...) Y DE
USANDO TU CREATIVIDAD
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NTRA 8 PALABRAS
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PLANEAR
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SOPA DE LETRAS
ENCUENTRA 8 PALABRAS
ESCONDIDAS
b Educacion 3
Financiera

SALARIO

TRABAJO

COMPRAR

REDUCCION DE
GASTO

PRESUPUESTO
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SOPA DE LETRAS
ENCUENTRA 9 PALABRAS
: Financk;,;a'

ESCONDIDAS

PRESUPUESTO

COMPRAR

TRANQUILIDAD
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AYUDA A PABLO
UNE CON LINEAS EL PLAN DE
AHORRO PARA QUE PABLO PUEDA
COMPRAR SU NUEVO JUGUETE
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